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Premessa
La nostra ricerca indaga quanto l'influenza del contatto quotidiano con gli animali  domestici possa facilitare, nei bambini, la capacità di instaurare più facilmente rapporti sociali con i propri simili.
Nella nostra società molte famiglie, ormai anche quelle cittadine, possiedono, in casa, animali di vario genere: dal pesce al canarino, al criceto, al coniglietto, oppure i più comuni cani e gatti.  
Ai fini della nostra ricerca abbiamo deciso di prendere in considerazione solamente gli animali con i quali è possibile instaurare un rapporto più diretto e uno scambio affettivo e relazionale, soprattutto per i bambini. La nostra ricerca è infatti rivolta ai bambini, per questo abbiamo voluto somministrare il questionario direttamente a loro; in particolare abbiamo scelto bambini in età scolare già abbastanza grandi da avere rapporti sociali con i coetanei, che vanno al di là della famiglia, ma ancora abbastanza piccoli da considerare l'animale come un amico, quasi un suo simile e da mettere in atto con lui comportamenti simili a quelli utilizzati tra umani.
Abbiamo scelto questo tema per interesse personale comune a tutti e quattro i componenti del gruppo di lavoro verso gli animali e per esperienze positive avute con questi.

Per condurre la nostra ricerca abbiamo seguito i punti espressi nel libro di testo
 “I metodi della ricerca educativa”, R. Trinchero ,  manuali La terza, 2004.

Piano di lavoro

1. Identificazione del tema di ricerca
1. Identificazione del problema conoscitivo di ricerca
2. Identificazione dell’obiettivo di ricerca
3. Costruzione di un quadro teorico di riferimento
4. Formulazione delle ipotesi
5. Individuazione dei fattori e dei relativi indicatori
6. Definizione operativa dei fattori
7. Individuazione della popolazione di riferimento, del campione e della tipologia di campionamento
8. Scelta delle tecniche e degli strumenti di rilevazione dei dati
9. Pianificazione della raccolta dei dati
10. Analisi dei dati
11. Interpretazione dei risultati


Tema di ricerca
Relazione tra convivenza tra animali domestici e la capacità di instaurare rapporti umani positivi nei bambini.

Problema di ricerca
Vi è relazione fra convivenza con animali domestici e la capacità di instaurare rapporti umani positivi nei bambini?

Obiettivo di ricerca
Capire se vi è relazione tra convivenza tra gli animali domestici e la capacità di instaurare rapporti umani positivi nei bambini.




















 Quadro teorico
La mappa
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 Le cartelle
 Nella nostra società molte famiglie hanno un animale domestico, in particolare un cane o un gatto. Ci siamo chiesti come questa convivenza influisca sullo sviluppo psico-sociale dei bambini.  Dalle nostre ricerche sul web è emerso che il rapporto animale-bambino ha molti effetti positivi sulla crescita di quest‘ultimo. Il contatto quotidiano con un animale permette al bambino di acquisire una maggiore coscienza di sé in quanto essere vivente, dei suoi doveri e responsabilità di essere umano. Prendersi cura del proprio animale diventa una sorta di scuola di vita poiché, il bambino si rende conto in maniera diretta dei bisogni e delle esigenze del proprio amico a quattro zampe. Comprendendo che tutti abbiamo dei bisogni, incluse le creature del mondo animale, impara ad avere rispetto dell’altro in quanto essere vivente. Durante gli anni di convivenza con un animale domestico si viene a contatto con gli eventi naturali che fanno parte del ciclo della vita come la nascita,la  morte, la sofferenza e l'amore in quanto facenti parte della vita anche dell’animale. In questo modo il bambino incomincia ad affrontare i grandi temi della vita che, adeguatamente motivati da un adulto, favoriscono la stabilizzazione degli stati d’animo e alla fine il subconscio. Vivendo a stretto contatto con un essere vivente che dipende da lui, il bambino si rende conto che il suo amico domestico deve mangiare, dormire, fa i  bisogni, si ammala, è bisognoso di affetto e lo ricambia esattamente come lui , dunque, necessita di rispetto in quanto anche lui ha dei bisogni e sentimenti. A fronte di tutto ciò si insatura un rapporto empatico, ovvero avere la capacità di immedesimarsi in un altro individuo sia sul piano cognitivo che affettivo; un rapporto positivo del bambino con l’animale facilita la comprensione del diverso. Il rapporto con il diverso è uno degli aspetti fondamentali dell’esperienza umana  favorito anche dall’empatia, di conseguenza essendo gli animali diversi da noi, la capacità di sviluppare un rapporto positivo con loro diventa uno strumento per instaurare  rapporti positivi anche con gli esseri umani, con la natura e con la realtà in genere. 
 Questo rapporto con il diverso è propedeutico a una maggiore coscienza della propria persona quindi, ad un aumento di autostima e fiducia in sé stessi che favorisce la capacità di instaurare rapporti interpersonali. I processi inconsci di proiezione ed identificazione  si rafforzano in conseguenza  all' aumento della capacità empatica  nel bambino nei confronti dell’animale, e di conseguenza anche negli altri  favorendo un clima di benessere generale che stimola i rapporti sociali; è noto infatti che se un soggetto sta bene ( fisicamente e psicologicamente) è più spinto alla socializzazione.  Da qui il modo di dire “ Se stai bene con te stesso stai bene anche con gli altri” .
Abbiamo osservato come spesso nella cinematografia i rapporti tra animale e bambino vengano raccontati come rapporti esclusivi; questo aspetto lo abbiamo riscontrato anche nelle nostre ricerche in quanto è noto anche in letteratura che il bambino molte volte tratta l’animale come un suo vero e proprio amico confidente, comprensivo,e preferendolo in alcuni casi addirittura ai genitori o ai coetanei. Il gioco è un elemento centrale nella vita del bambino, in quanto questa è un’attività di scarico, crescita, introiezione del reale e di individuazione di sé. Nell’animale il bambino trova un valido compagno di giochi in quanto è sempre disponibile, soprattutto se si tratta di un cane. 
La nostra società è caratterizzata da dinamiche competitive e da rapporti di potere in cui alla base della piramide sociale ci sono individui deboli con diritti limitati o assenti. Tra questi troviamo anche gli animali. Da una ricerca statistica del 2004 svolta dal C.N.R (Consiglio Nazionale delle Ricerche) si è rilevato che nella fascia d’età tra i nove e i diciotto anni, un bambino su sei ha commesso atti violenti o di aggressività verso gli animali; una volta su cinque il motivo è il semplice divertimento. I maltrattamenti ripetuti e aggressivi verso gli animali sono spesso indice di situazioni familiari turbolente nelle quali il bambino subisce atti brutali,  fisici o verbali, e che a sua volta rivolge sugli animali per sfogarsi essendo questi soggetti più deboli rispetto a lui. In altri casi le torture sono segnali dell’ansia del ragazzo di mostrarsi agli altri  forte e coraggioso.  I bambini che da piccoli sono stati crudeli verso gli animali hanno più probabilità di presentare da adulti comportamenti criminali e violenti verso i propri simili o disturbi psicologici. E’ importante tenere in considerazione e non sottovalutare questi atti di crudeltà poiché, la ricerca scientifica ha dimostrato che questi comportamenti   non sono isolati ma sono parte integrante di un sistema valori improntati alla violenza verso l’altro.

Sitografia:
· www.asetra.it
· www.bambini.guidone.it/2010/08/02
· www.edizioniambiente.it       Ilaria Marucelli
· www.mammapapa.it/famiglia
· www.pacelink.it


 Strategia di ricerca
Abbiamo scelto la ricerca standard perché al fine della nostra ricerca è necessario individuare il rapporto fra due fattori che sono la convivenza con animali domestici e la capacità di socializzare nei bambini.


Ipotesi di ricerca
Vi è relazione tra convivenza con animali domestici e la capacità di instaurare rapporti umani positivi nei bambini.

 Individuazione dei fattori

·     Fattore dipendente:capacità di instaurare rapporti umani positivi nei bambini.
    
·     Fattore indipendente: convivenza con animali domestici.







·  Definizione operativa


	
Fattore
	
Indicatore
	
Domanda del questionario

	
· Convivenza con animali domestici






















































· Capacità di instaurare rapporti umani positivi nei bambini































































































	
· Vivere/aver vissuto con cani o gatti





· Da quanto tempo il bambino vive o quanto ha vissuto con il cane o il gatto




· La cura dell’animale rientra tra le competenze del bambino





· Tempo passato con l’animale domestico

















· Episodi di maltrattamento e/o aggressività verso gli animali




· Avere molti/pochi amici





· Amicizie in ambito scolastico




· Approccio del bambino con altri bambini che non conosce














· Reazione del bambino di fronte ad un dispetto











· (Come si sente il bambino)








· Rapporto con i genitori







· Litigi con gli altri bambini






· Partecipazione attiva alle lezioni




· Disponibilità verso chi è in difficoltà






· Disponibilità a giocare con i bambini diversi da lui per sesso, etnia e abilità











	
· Hai un cane o un gatto?
1. Sì
2. No
3. L’ho avuto
4. No ma lo vorrei


· Da quanto tempo vivi o hai vissuto con il cane o il gatto?
1. Da zero mesi a un anno
2. Da uno a tre anni
3. Da tre a cinque anni
4. Da cinque a nove anni


· Ti occupi del tuo animale? (gli dai da mangiare/bere, lo pulisci…)
1. Molto
2. Poco
3. Abbastanza
4. Mai


· Giochi e/o dedichi molto tempo al tuo animale domestico?
1. Sì
2. No
3. Abbastanza


· Consideri il tuo animale domestico come un amico?
1. Sì
2. No
3. A volte


· Parli con lui?
1. Sì
2. No
3. A volte

· Hai mai fatto dei dispetti agli animali?
1. Mai
2. Qualche volta
3. Spesso



· Hai tanti amici?
1. Sì
2. No
3. Abbastanza


· Ti trovi bene nella tua classe?
1. Sì
2. No
3. Abbastanza


· Quando sei con altri bambini che non conosci cosa fai?
1. Mi sento a mio agio, gioco e parlo con loro
2. Inizialmente sono timido ma dopo un po’ faccio amicizia con qualcuno
3. Di solito preferisco stare in disparte e aspettare che qualcuno si avvicini a me
4. Mi sento a disagio tutto il tempo e non vedo l’ora di andare via
5. Altro …

· Se un tuo amico ti fa un dispetto come reagisci?
1. Non gli parlo più finché non mi chiede scusa
2. Non reagisco e faccio finta di niente
3. Cerco di risolvere tutto a parole
4. Lo dico ad un adulto
5. Gli faccio un dispetto anch’io


· Se fossi un animale del cartone animato “Il Re Leone” quale saresti?
1. Simba
2. Timon
3. Pumba
4. Rafichi
5. Scar


· Hai un buon rapporto con i tuoi genitori?
1. Sì
2. No
3. Solo con papà
4. Solo con mamma


· Litighi con i tuoi amici?
1. Mai (vai alla domanda 21)
2. Poco
3. Abbastanza
4. Spesso


· Con chi in particolare?
1. Sempre con la/e stessa/e persona/e
2. Con persone diverse 


· A scuola intervieni durante le lezioni?
1. Mai
2. Poco
3. Abbastanza
4. Spesso


· Se vedi un tuo compagno triste cosa fai?
1. Vado da lui per consolarlo
2. Vorrei consolarlo ma non so come fare
3. Penso che presto gli passerà
4. Faccio finta di niente


· Ti piace di più giocare con i maschi o con le femmine?
1. Maschi
2. Femmine
3. Tutti e due


· Ci sono bambini stranieri nella tua classe?
1. Sì
2. No 


· Se sì, giochi con loro?
1. Sì
2. No


· Ci sono bambini diversamente abili nella tua classe?
1. Sì
2. No

· Se sì, giochi con loro?
1. Sì
2. No 





Popolazione
Bambini di nove e dieci anni  perché sono in età in cui sono già in grado di instaurare rapporti con coetanei al di fuori del contesto famigliare.
 
Campione
campionamento accidentale di bambini frequentanti classi IV e V di una scuola primaria di Torino e della scuola elementare di Cuorgnè.

 Tecniche e strumenti di rilevazione dei dati
Per rilevare le informazioni necessarie a svolgere la nostra ricerca, è stato utilizzato un questionario anonimo auto compilato a domande chiuse, necessario a ricavare informazioni quantitative sul rapporto tra la presenza di animali domestici in casa e i rapporti sociali dei bambini.
Tramite autorizzazione dei genitori e della scuola siamo andati a somministrare i questionari ai bambini.
Raccolta dati
Per la raccolta dei dati abbiamo preso i contatti con le due scuole attraverso degli insegnanti conosciuti da alcuni membri del nostro gruppo. In un secondo tempo abbiamo avuto un colloquio con i direttori delle due scuole ai quali abbiamo presentato la nostra ricerca e quindi, richiesto l'approvazione di raccogliere i dati attraverso la somministrazione dei questionari. Valutata l'adeguatezza del nostro questionario, insieme agli insegnanti abbiamo fissato la data del giorno in cui avremmo somministrato quest'ultimo. Con la collaborazione degli insegnanti delle classi selezionate, sono state consegnate ai bambini le autorizzazioni per somministrare il questionario da consegnare ai genitori. Il giorno prefissato due dei membri del nostro gruppo si sono recati nelle scuole. Ai bambini è stato richiesto di rispondere alle domande sinceramente e in anonimato.


Analisi dei dati
Dopo aver raccolto un certo di numero di questionari, e aver controllato le informazioni,  abbiamo trascritto le risposte dando forma alla matrice dati (vedi fondo). In seguito essa è stata elaborata attraverso il programma statistico JsStat.
Inizialmente l’analisi dei dati è stata un’analisi monovariata delle variabili e della distribuzione di frequenza, sia della variabile dipendente, capacità di instaurare rapporti umani positivi nei bambini., sia della variabile indipendente convivenza con animali domestici. In seguito, l’analisi è stata attuata attraverso una tabella a doppia entrata, mettendo in relazione la variabile   indipendente con altre variabili significative.




Analisi monovariata:
l’operazione di descrizione mediante parametri statistici consiste nell’esplicitazione dei parametri statistici di sintesi relativi a un singolo fattore per volta, operazionalizzato in una variabile che ne rappresenta l’equivalente matematico.

	Distribuzione di frequenza:
Età
	Modalità
	Frequenza
semplice
	Percent.
semplice
	Frequenza
cumulata
	Percent.
cumulata
	Int. Fid. 95%

	9
	23
	49%
	23
	49%
	35%:63%

	10
	22
	47%
	45
	96%
	33%:61%

	11
	2
	4%
	47
	100%
	0%:13%



Campione:
Numero di casi= 47
Indici di tendenza centrale:
Moda = 9
Mediana = 10
Media = 9.55

Indici di dispersione:
Squilibrio = 0.46
Campo di variazione = 2
Differenza interquartilica = 1
Scarto tipo = 0.58

Popolazione:
	Parametro
	Int. Fid. 95%

	Media
	da 9.39 a 9.72

	Scarto tipo
	da 0.49 a 0.75
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		47%

	



		4%

	




	23
	22
	2

	9
	10
	11






	Distribuzione di frequenza:
Genere
	Modalità
	Frequenza
semplice
	Percent.
semplice

	1
	21
	45%

	2
	26
	55%



Campione:
Numero di casi= 47
Indici di tendenza centrale:
Moda = 2


			45%

	



		55%

	




	21
	26

	1
	2



	
				
	Genere













	Distribuzione di frequenza:
Abitazione
	Modalità
	Frequenza
semplice
	Percent.
semplice

	1
	38
	81%

	2
	9
	19%



Campione:
Numero di casi= 47
Indici di tendenza centrale:
Moda = 1
			81%

	



		19%

	




	38
	9

	1
	2



	
				
	Abitazione












	
Distribuzione di frequenza:
Fratelli
	Modalità
	Frequenza
semplice
	Percent.
semplice

	1
	31
	66%

	2
	16
	34%



Campione:
Numero di casi= 47
Indici di tendenza centrale:
Moda = 1
		
	66%

	



	
	34%

	




	31
	16

	1
	2



	
			





	
	Fratelli







	Distribuzione di frequenza:
Ti piacciono gli animali?

	Modalità
	Frequenza
semplice
	Percent.
semplice

	1
	42
	89%

	2
	5
	11%



Campione:
Numero di casi= 47
Indici di tendenza centrale:
Moda = 1
			89%

	



		11%

	




	42
	5

	1
	2



	
				
	Ti piacciono gli animali?












	Distribuzione di frequenza:
Cane o gatto
	Modalità
	Frequenza
semplice
	Percent.
semplice

	1
	18
	38%

	2
	9
	19%

	3
	8
	17%

	4
	12
	26%



Campione:
Numero di casi= 47
Indici di tendenza centrale:
Moda = 1
			38%

	



		19%

	



		17%

	



		26%

	




	18
	9
	8
	12

	1
	2
	3
	4



	
				
	Cane o gatto













	Distribuzione di frequenza:
Tempo di convivenza con l'animale
	Modalità
	Frequenza
semplice
	Percent.
semplice
	Frequenza
cumulata
	Percent.
cumulata

	1
	9
	19%
	9
	19%

	2
	7
	15%
	16
	34%

	3
	5
	11%
	21
	45%

	4
	5
	11%
	26
	55%

	5
	21
	45%
	47
	100%



Campione:
Numero di casi= 47
Indici di tendenza centrale:
Moda = 5
Mediana = 4
			19%

	



		15%

	



		11%

	



		11%

	



		45%

	




	9
	7
	5
	5
	21

	1
	2
	3
	4
	5



	
				
	Tempo di convivenza con l'animale













	Distribuzione di frequenza:
Cura dell'animale
	Modalità
	Frequenza
semplice
	Percent.
semplice
	Frequenza
cumulata
	Percent.
cumulata

	1
	2
	4%
	2
	4%

	2
	17
	36%
	19
	40%

	3
	3
	6%
	22
	47%

	4
	25
	53%
	47
	100%



Campione:
Numero di casi= 47
Indici di tendenza centrale:
Moda = 4
Mediana = 4

			4%

	



		36%

	



		6%

	



		53%

	




	2
	17
	3
	25

	1
	2
	3
	4



	
				
	Cura dell'animale










	Distribuzione di frequenza:
gioco con l'animale
	Modalità
	Frequenza
semplice
	Percent.
semplice

	1
	20
	43%

	2
	21
	45%

	3
	6
	13%



Campione:
Numero di casi= 47
Indici di tendenza centrale:
Moda = 2

			43%

	



		45%

	



		13%

	




	20
	21
	6

	1
	2
	3



	
				
	gioco con l'animale












	Distribuzione di frequenza:
animale come amico
	Modalità
	Frequenza
semplice
	Percent.
semplice

	1
	12
	26%

	2
	25
	53%

	3
	10
	21%



Campione:
Numero di casi= 47
Indici di tendenza centrale:
Moda = 2



	Distribuzione di frequenza:
dialogo con l'animale
	Modalità
	Frequenza
semplice
	Percent.
semplice

	1
	19
	40%

	2
	22
	47%

	3
	6
	13%



Campione:
Numero di casi= 47
Indici di tendenza centrale:
Moda = 2


	Distribuzione di frequenza:
dispetti agli animali
	Modalità
	Frequenza
semplice
	Percent.
semplice
	Frequenza
cumulata
	Percent.
cumulata

	1
	4
	9%
	4
	9%

	2
	41
	87%
	45
	96%

	3
	2
	4%
	47
	100%



Campione:
Numero di casi= 47
Indici di tendenza centrale:
Moda = 2
Mediana = 2

			9%

	



		87%

	



		4%

	




	4
	41
	2

	1
	2
	3



	
				
	dispetti agli animali












			40%

	



		47%

	



		13%

	




	19
	22
	6

	1
	2
	3



	
				
	dialogo con l'animale












			26%

	



		53%

	



		21%

	




	12
	25
	10

	1
	2
	3



	
				
	animale come amico










	Distribuzione di frequenza:
Personaggio de “Il Re Leone”
	Modalità
	Frequenza
semplice
	Percent.
semplice

	1
	30
	64%

	2
	7
	15%

	3
	2
	4%

	4
	3
	6%

	5
	5
	11%



Campione:
Numero di casi= 47
Indici di tendenza centrale:
Moda = 1
			64%

	



		15%

	



		4%

	



		6%

	



		11%

	




	30
	7
	2
	3
	5

	1
	2
	3
	4
	5



	
				
	Personaggio de “Il Re Leone”












	Distribuzione di frequenza:
Amicizie
	Modalità
	Frequenza
semplice
	Percent.
semplice

	1
	30
	64%

	2
	3
	6%

	3
	14
	30%



Campione:
Numero di casi= 47
Indici di tendenza centrale:
Moda = 1

			64%

	



		6%

	



		30%

	




	30
	3
	14

	1
	2
	3



	
				
	Amicizie












	Distribuzione di frequenza:
Come ti trovi nella classe
	Modalità
	Frequenza
semplice
	Percent.
semplice

	1
	30
	64%

	2
	5
	11%

	3
	12
	26%



Campione:
Numero di casi= 47
Indici di tendenza centrale:
Moda = 1
			64%

	



		11%

	



		26%

	




	30
	5
	12

	1
	2
	3



	
				
	Come ti trovi nella classe












	Distribuzione di frequenza:
Comportamento con coetanei
	Modalità
	Frequenza
semplice
	Percent.
semplice

	1
	7
	15%

	2
	27
	57%

	3
	10
	21%

	4
	3
	6%



Campione:
Numero di casi= 47
Indici di tendenza centrale:
Moda = 2
			15%

	



		57%

	



		21%

	



		6%

	




	7
	27
	10
	3

	1
	2
	3
	4



	
				
	Comportamento con coetanei












	Distribuzione di frequenza:
Reazione ai dispetti
	Modalità
	Frequenza
semplice
	Percent.
semplice

	1
	17
	36%

	2
	3
	6%

	4
	7
	15%

	5
	20
	43%



Campione:
Numero di casi= 47
Indici di tendenza centrale:
Moda = 5
			36%

	



		6%

	



		15%

	



		43%

	




	17
	3
	7
	20

	1
	2
	4
	5



	
				
	Reazione ai dispetti













	Distribuzione di frequenza:
Rapporto con i genitori
	Modalità
	Frequenza
semplice
	Percent.
semplice

	1
	35
	74%

	2
	1
	2%

	3
	5
	11%

	4
	6
	13%



Campione:
Numero di casi= 47
Indici di tendenza centrale:
Moda = 1
			74%

	



		2%

	



		11%

	



		13%

	




	35
	1
	5
	6

	1
	2
	3
	4



	
				
	Rapporto con i genitori












	Distribuzione di frequenza:
Litigi con amici
	Modalità
	Frequenza
semplice
	Percent.
semplice
	Frequenza
cumulata
	Percent.
cumulata

	1
	5
	11%
	5
	11%

	2
	17
	36%
	22
	47%

	3
	23
	49%
	45
	96%

	4
	2
	4%
	47
	100%



Campione:
Numero di casi= 47
Indici di tendenza centrale:
Moda = 3
Mediana = 3
			11%

	



		36%

	



		49%

	



		4%

	




	5
	17
	23
	2

	1
	2
	3
	4



	
				
	Litigi con amici












	Distribuzione di frequenza:
Con chi in particolare
	Modalità
	Frequenza
semplice
	Percent.
semplice

	1
	25
	53%

	2
	17
	36%

	3
	5
	11%



Campione:
Numero di casi= 47
Indici di tendenza centrale:
Moda = 1







			53%

	



		36%

	



		11%

	




	25
	17
	5

	1
	2
	3








	
				
	Con chi in particolare










	

Distribuzione di frequenza:
Interventi a lezione
	Modalità
	Frequenza
semplice
	Percent.
semplice
	Frequenza
cumulata
	Percent.
cumulata

	1
	6
	13%
	6
	13%

	2
	6
	13%
	12
	26%

	3
	15
	32%
	27
	57%

	4
	20
	43%
	47
	100%



Campione:
Numero di casi= 47
Indici di tendenza centrale:
Moda = 4
Mediana = 3

			13%

	



		13%

	



		32%

	



		43%

	




	6
	6
	15
	20

	1
	2
	3
	4



	
				
	Interventi a lezione













	Distribuzione di frequenza:
Empatia verso i compagni
	Modalità
	Frequenza
semplice
	Percent.
semplice

	1
	21
	45%

	2
	15
	32%

	3
	7
	15%

	4
	4
	9%



Campione:
Numero di casi= 47
Indici di tendenza centrale:
Moda = 1

			45%

	



		32%

	



		15%

	



		9%

	




	21
	15
	7
	4

	1
	2
	3
	4



	
				
	Empatia verso i compagni












	Distribuzione di frequenza:
Preferenza nel gioco tra maschi e femmine
	Modalità
	Frequenza
semplice
	Percent.
semplice

	1
	14
	30%

	2
	20
	43%

	3
	13
	28%



Campione:
Numero di casi= 47
Indici di tendenza centrale:
Moda = 2


			30%

	



		43%

	



		28%

	




	14
	20
	13

	1
	2
	3



	
				
	Preferenza nel gioco tra maschi e femmine










	Distribuzione di frequenza:
Multiculturalismo nella classe
	Modalità
	Frequenza
semplice
	Percent.
semplice

	1
	47
	100%



Campione:
Numero di casi= 47
Indici di tendenza centrale:
Moda = 1
			100%

	




	47

	1



	
				
	Multiculturalismo nella classe













	Distribuzione di frequenza:
Gioco con i bambini stranieri
	Modalità
	Frequenza
semplice
	Percent.
semplice

	1
	38
	81%

	2
	9
	19%



Campione:
Numero di casi= 47
Indici di tendenza centrale:
Moda = 1
			81%

	



		19%

	




	38
	9

	1
	2



	
				
	Gioco con i bimbi stranieri












	Distribuzione di frequenza:
Bambini disabili in classe
	Modalità
	Frequenza
semplice
	Percent.
semplice

	1
	47
	100%



Campione:
Numero di casi= 47
Indici di tendenza centrale:
Moda = 1
			100%

	




	47

	1



	
				
	Bambini disabili in classe
















	Distribuzione di frequenza:
Gioco con i bambini disabili
	Modalità
	Frequenza
semplice
	Percent.
semplice

	1
	34
	72%

	2
	13
	28%



Campione:
Numero di casi= 47
Indici di tendenza centrale:
Moda = 1


Analisi bivariata
Tabella a doppia entrata:

è una tabella che illustra la distribuzione delle modalità di una variabile in corrispondenza delle modalità dell’altra variabile (relazione tra due variabili categoriali non ordinate). I primi numeri di ogni cella sono le frequenze osservate (frequenze, rilevate all’interno del campione, dei casi corrispondenti a quella coppia di modalità sulle due variabili). I secondi numeri, scritti in corsivo, sono le frequenze attese (frequenze che noi troveremmo all’interno delle celle se non vi fosse attrazione tra specifiche modalità delle due variabili, oppure se non vi fosse repulsione).         
                      

			72%

	



		28%

	




	34
	13

	1
	2



	
				
	Gioco con i bambini disabili










	

	Tabella a doppia entrata:
cane o gatto x amicizie
	amicizie->
cane o gatto
	1
	3
	Marginale 
di riga

	1
	8
10.9
-0.9
	8
5.1
1.3
	16

	2
	7
6.1
0.3
	2
2.9
-0.5
	9

	3
	7
4.8
1
	0
2.2
-1.5
	7

	4
	8
8.2
-0.1
	4
3.8
0.1
	12

	Marginale 
di colonna
	30
	14
	44


X quadro = 6.1 
Significatività = 0.107

			50%

	



		50%

	



		78%

	



		22%

	



		100%

	



		0%

	



		67%

	



		33%

	




	8
	8
	7
	2
	7
	0
	8
	4

	1
	2
	3
	4

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	1.3
	



	0.3
	



	
	1
	



	
	
	0.1
	




	1
	2
	3
	4

		


-0.9
	
	
		


-0.5
	
		


-1.5
		


-0.1
	



	
				
	1

	
	3
















	Tabella a doppia entrata:
cane o gatto x come ti trovi nella classe
	come ti trovi nella classe->
cane o gatto
	1
	3
	Marginale 
di riga

	1
	12
10.7
0.4
	3
4.3
-0.6
	15

	2
	6
6.4
-0.2
	3
2.6
0.3
	9

	3
	5
5
0
	2
2
0
	7

	4
	7
7.9
-0.3
	4
3.1
0.5
	11

	Marginale 
di colonna
	30
	12
	42


X quadro = 0.97 
Significatività = 0.809

			80%

	



		20%

	



		67%

	



		33%

	



		71%

	



		29%

	



		64%

	



		36%

	




	12
	3
	6
	3
	5
	2
	7
	4

	1
	2
	3
	4

	
	
	
	
	
	
	
	

	0.4
	



	
	
	0.3
	



	
	
	
	0.5
	




	1
	2
	3
	4

	
		


-0.6
		


-0.2
	
	
	
		


-0.3
	



	
				
	1

	
	3












	Tabella a doppia entrata:
cane o gatto x comportamento con i coetanei
	comportamento con i coetanei->
cane o gatto
	1
	2
	3
	Marginale 
di riga

	1
	1
2.5
-1
	9
9.8
-0.3
	6
3.6
1.2
	16

	2
	2
1.4
0.5
	7
5.5
0.6
	0
2
-1.4
	9

	3
	1
1.3
-0.2
	5
4.9
0
	2
1.8
0.1
	8

	4
	3
1.8
0.9
	6
6.8
-0.3
	2
2.5
-0.3
	11

	Marginale 
di colonna
	7
	27
	10
	44


X quadro = 6.36 
Significatività = 0.384

			6%

	



		56%

	



		38%

	



		22%

	



		78%

	



		0%

	



		13%

	



		63%

	



		25%

	



		27%

	



		55%

	



		18%

	




	1
	9
	6
	2
	7
	0
	1
	5
	2
	3
	6
	2

	1
	2
	3
	4

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	1.2
	



	0.5
	



	0.6
	



	
	
	
	0.1
	



	0.9
	



	
	

	1
	2
	3
	4

		


-1
		


-0.3
	
	
	
		


-1.4
		


-0.2
	
	
	
		


-0.3
		


-0.3



	
				
	1

	
	2

	
	3












	Tabella a doppia entrata:
cane o gatto x empatia verso i compagni
	empatia verso i compagni->
cane o gatto
	1
	2
	3
	Marginale 
di riga

	1
	10
8.8
0.4
	6
6.3
-0.1
	2
2.9
-0.5
	18

	2
	2
3.4
-0.8
	2
2.4
-0.3
	3
1.1
1.7
	7

	3
	4
3.9
0
	2
2.8
-0.5
	1
1.3
-0.3
	8

	4
	5
4.9
0.1
	5
3.5
0.8
	1
1.6
-0.5
	10

	Marginale 
di colonna
	21
	15
	7
	43


X quadro = 5.38 
Significatività = 0.496

			56%

	



		33%

	



		11%

	



		29%

	



		29%

	



		43%

	



		57%

	



		29%

	



		14%

	



		45%

	



		45%

	



		9%

	




	10
	6
	2
	2
	2
	3
	4
	2
	1
	5
	5
	1

	1
	2
	3
	4

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	0.4
	



	
	
	
	
	1.7
	



	
	
	
	0.1
	



	0.8
	



	

	1
	2
	3
	4

	
		


-0.1
		


-0.5
		


-0.8
		


-0.3
	
	
		


-0.5
		


-0.3
	
	
		


-0.5



	
				
	1

	
	2

	
	3




















	Tabella a doppia entrata:
cane o gatto x gioco con i bambini stranieri
	gioco con i bambini stranieri->
cane o gatto
	1
	2
	Marginale 
di riga

	1
	13
14.6
-0.4
	5
3.4
0.8
	18

	2
	8
7.3
0.3
	1
1.7
-0.6
	9

	3
	7
6.5
0.2
	1
1.5
-0.4
	8

	4
	10
9.7
0.1
	2
2.3
-0.2
	12

	Marginale 
di colonna
	38
	9
	47


X quadro = 1.52 
Significatività = 0.678

			72%

	



		28%

	



		89%

	



		11%

	



		88%

	



		13%

	



		83%

	



		17%

	




	13
	5
	8
	1
	7
	1
	10
	2

	1
	2
	3
	4

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	0.8
	



	0.3
	



	
	0.2
	



	
	0.1
	



	

	1
	2
	3
	4

		


-0.4
	
	
		


-0.6
	
		


-0.4
	
		


-0.2



	
				
	1

	
	2












	Tabella a doppia entrata:
cane o gatto x gioco con i bambini disabili
	gioco con i bambini disabili->
cane o gatto
	1
	2
	Marginale 
di riga

	1
	13
13
0
	5
5
0
	18

	2
	5
6.5
-0.6
	4
2.5
1
	9

	3
	6
5.8
0.1
	2
2.2
-0.1
	8

	4
	10
8.7
0.4
	2
3.3
-0.7
	12

	Marginale 
di colonna
	34
	13
	47


X quadro = 2.02 
Significatività = 0.568

			72%

	



		28%

	



		56%

	



		44%

	



		75%

	



		25%

	



		83%

	



		17%

	




	13
	5
	5
	4
	6
	2
	10
	2

	1
	2
	3
	4

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	1
	



	0.1
	



	
	0.4
	



	

	1
	2
	3
	4

	
	
		


-0.6
	
	
		


-0.1
	
		


-0.7



	
				
	1

	
	2












	Tabella a doppia entrata:
cura dell'animale x amicizie
	amicizie->
cura dell'animale
	1
	2
	3
	Marginale 
di riga

	2
	11
10.5
0.1
	2
1.2
0.7
	4
5.3
-0.6
	17

	4
	15
15.5
-0.1
	1
1.8
-0.6
	9
7.7
0.5
	25

	Marginale 
di colonna
	26
	3
	13
	42


X quadro = 1.4 
Significatività = 0.497


			65%

	



		12%

	



		24%

	



		60%

	



		4%

	



		36%

	




	11
	2
	4
	15
	1
	9

	2
	4

	
	
	
	
	
	

	0.1
	



	0.7
	



	
	
	
	0.5
	




	2
	4

	
	
		


-0.6
		


-0.1
		


-0.6
	



	
				
	1

	
	2

	
	3












	Tabella a doppia entrata:
cura dell'animale x come ti trovi nella classe
	come ti trovi nella classe->
cura dell'animale
	1
	2
	3
	Marginale 
di riga

	2
	13
10.5
0.8
	3
2
0.7
	1
4.5
-1.6
	17

	4
	13
15.5
-0.6
	2
3
-0.6
	10
6.5
1.3
	25

	Marginale 
di colonna
	26
	5
	11
	42


X quadro = 6.27 
Significatività = 0.044

			76%

	



		18%

	



		6%

	



		52%

	



		8%

	



		40%

	




	13
	3
	1
	13
	2
	10

	2
	4

	
	
	
	
	
	

	0.8
	



	0.7
	



	
	
	
	1.3
	




	2
	4

	
	
		


-1.6
		


-0.6
		


-0.6
	



	
				
	1

	
	2

	
	3












	Tabella a doppia entrata:
cura dell'animale x comportamento con i coetanei
	comportamento con i coetanei->
cura dell'animale
	1
	2
	3-4
	Marginale 
di riga

	2
	2
2.8
-0.5
	9
9.7
-0.2
	6
4.5
0.7
	17

	4
	5
4.2
0.4
	15
14.3
0.2
	5
6.5
-0.6
	25

	Marginale 
di colonna
	7
	24
	11
	42


X quadro = 1.4 
Significatività = 0.496

			12%

	



		53%

	



		35%

	



		20%

	



		60%

	



		20%

	




	2
	9
	6
	5
	15
	5

	2
	4

	
	
	
	
	
	

	
	
	0.7
	



	0.4
	



	0.2
	



	

	2
	4

		


-0.5
		


-0.2
	
	
	
		


-0.6



	
				
	1

	
	2

	
	3-4












	Tabella a doppia entrata:
cura dell'animale x litigi con amici
	litigi con amici->
cura dell'animale
	1
	2
	3-4
	Marginale 
di riga

	2
	2
2
0
	8
6.1
0.8
	7
8.9
-0.6
	17

	4
	3
3
0
	7
8.9
-0.6
	15
13.1
0.5
	25

	Marginale 
di colonna
	5
	15
	22
	42


X quadro = 1.71 
Significatività = 0.424

			12%

	



		47%

	



		41%

	



		12%

	



		28%

	



		60%

	




	2
	8
	7
	3
	7
	15

	2
	4

	
	
	
	
	
	

	
	0.8
	



	
	
	
	0.5
	




	2
	4

	
	
		


-0.6
	
		


-0.6
	



	
				
	1

	
	2

	
	3-4

















	Tabella a doppia entrata:
cura dell'animale x empatia verso i compagni
	empatia verso i compagni->
cura dell'animale
	1
	2
	3
	4
	Marginale 
di riga

	2
	6
6.9
-0.3
	7
5.7
0.6
	3
2.8
0.1
	1
1.6
-0.5
	17

	4
	11
10.1
0.3
	7
8.3
-0.5
	4
4.2
-0.1
	3
2.4
0.4
	25

	Marginale 
di colonna
	17
	14
	7
	4
	42


X quadro = 1.13 
Significatività = 0.77

			35%

	



		41%

	



		18%

	



		6%

	



		44%

	



		28%

	



		16%

	



		12%

	




	6
	7
	3
	1
	11
	7
	4
	3

	2
	4

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	0.6
	



	0.1
	



	
	0.3
	



	
	
	0.4
	




	2
	4

		


-0.3
	
	
		


-0.5
	
		


-0.5
		


-0.1
	



	
				
	1

	
	2

	
	3

	
	4












	Tabella a doppia entrata:
cura dell'animale x gioco con i bambini stranieri
	gioco con i bambini stranieri->
cura dell'animale
	1
	2
	Marginale 
di riga

	1-2
	14
15.4
-0.3
	5
3.6
0.7
	19

	3-4
	24
22.6
0.3
	4
5.4
-0.6
	28

	Marginale 
di colonna
	38
	9
	47


X quadro = 1.06
Significatività = 0.304





			74%

	



		26%

	



		86%

	



		14%

	




	14
	5
	24
	4

	1-2
	3-4

	
	
	
	

	
	0.7
	



	0.3
	



	

	1-2
	3-4

		


-0.3
	
	
		


-0.6



	
				
	1

	
	2












	Tabella a doppia entrata:
cura dell'animale x gioco con i bambini disabili
	gioco con i bambini disabili->
cura dell'animale
	1
	2
	Marginale 
di riga

	1-2
	14
13.7
0.1
	5
5.3
-0.1
	19

	3-4
	20
20.3
-0.1
	8
7.7
0.1
	28

	Marginale 
di colonna
	34
	13
	47


X quadro = 0.03 
Significatività = 0.865

			74%

	



		26%

	



		71%

	



		29%

	




	14
	5
	20
	8

	1-2
	3-4

	
	
	
	

	0.1
	



	
	
	0.1
	




	1-2
	3-4

	
		


-0.1
		


-0.1
	



	
				
	1

	
	2












	Tabella a doppia entrata:
animale come amico x amicizie
	amicizie->
animale come amico
	1
	2-3
	Marginale 
di riga

	1
	7
7.7
-0.2
	5
4.3
0.3
	12

	2
	18
16
0.5
	7
9
-0.7
	25

	3
	5
6.4
-0.5
	5
3.6
0.7
	10

	Marginale 
di colonna
	30
	17
	47


X quadro = 1.71 
Significatività = 0.426




			58%

	



		42%

	



		72%

	



		28%

	



		50%

	



		50%

	




	7
	5
	18
	7
	5
	5

	1
	2
	3

	
	
	
	
	
	

	
	0.3
	



	0.5
	



	
	
	0.7
	




	1
	2
	3

		


-0.2
	
	
		


-0.7
		


-0.5
	



	
				
	1

	
	2-3










	Tabella a doppia entrata:
animale come amico x come ti trovi nella classe
	come ti trovi nella classe->
animale come amico
	1
	2
	3
	Marginale 
di riga

	1
	8
7.7
0.1
	1
1.3
-0.2
	3
3.1
0
	12

	2
	15
16
-0.2
	2
2.7
-0.4
	8
6.4
0.6
	25

	3
	7
6.4
0.2
	2
1.1
0.9
	1
2.6
-1
	10

	Marginale 
di colonna
	30
	5
	12
	47


X quadro = 2.54 
Significatività = 0.638

			67%

	



		8%

	



		25%

	



		60%

	



		8%

	



		32%

	



		70%

	



		20%

	



		10%

	




	8
	1
	3
	15
	2
	8
	7
	2
	1

	1
	2
	3

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	0.1
	



	
	
	
	
	0.6
	



	0.2
	



	0.9
	



	

	1
	2
	3

	
		


-0.2
	
		


-0.2
		


-0.4
	
	
	
		


-1



	
				
	1

	
	2

	
	3












	Tabella a doppia entrata:
animale come amico x comportamento con i coetanei
	comportamento con i coetanei->
animale come amico
	1
	2
	3
	Marginale 
di riga

	1
	0
1.8
-1.3
	8
6.8
0.5
	3
2.5
0.3
	11

	2
	6
3.8
1.1
	16
14.7
0.3
	2
5.5
-1.5
	24

	3

	1
1.4
-0.4
	3
5.5
-1.1
	5
2
2.1
	9

	Marginale 
di colonna
	7
	27
	10
	44


X quadro = 11.18 
Significatività = 0.025

			0%

	



		73%

	



		27%

	



		25%

	



		67%

	



		8%

	



		11%

	



		33%

	



		56%

	




	0
	8
	3
	6
	16
	2
	1
	3
	5

	1
	2
	3

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	0.5
	



	0.3
	



	1.1
	



	0.3
	



	
	
	
	2.1
	




	1
	2
	3

		


-1.3
	
	
	
	
		


-1.5
		


-0.4
		


-1.1
	



	
				
	1

	
	2

	
	3












	Tabella a doppia entrata:
animale come amico x litigi con amici
	litigi con amici->
animale come amico
	1
	2
	3
	Marginale 
di riga

	1
	0
1.3
-1.2
	4
4.5
-0.3
	8
6.1
0.8
	12

	2
	4
2.7
0.8
	8
9.1
-0.4
	12
12.3
-0.1
	24

	3
	1
1
0
	5
3.4
0.9
	3
4.6
-0.7
	9

	Marginale 
di colonna
	5
	17
	23
	45


X quadro = 4.07 
Significatività = 0.396

			0%

	



		33%

	



		67%

	



		17%

	



		33%

	



		50%

	



		11%

	



		56%

	



		33%

	




	0
	4
	8
	4
	8
	12
	1
	5
	3

	1
	2
	3

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	0.8
	



	0.8
	



	
	
	
	0.9
	



	

	1
	2
	3

		


-1.2
		


-0.3
	
	
		


-0.4
		


-0.1
	
	
		


-0.7



	
				
	1

	
	2

	
	3












	Tabella a doppia entrata:
animale come amico x empatia verso i compagni
	empatia verso i compagni->
animale come amico
	1
	2
	3
	Marginale 
di riga

	1
	8
5.9
0.9
	2
4.2
-1.1
	1
2
-0.7
	12

	2
	7
10.7
-1.1
	11
7.7
1.2
	4
3.6
0.2
	22

	3
	6
4.4
0.8
	2
3.1
-0.6
	2
1.5
0.4
	9

	Marginale 
di colonna
	21
	15
	7
	43


X quadro = 6.38 
Significatività = 0.173

			73%

	



		18%

	



		9%

	



		32%

	



		50%

	



		18%

	



		60%

	



		20%

	



		20%

	




	8
	2
	1
	7
	11
	4
	6
	2
	2

	1
	2
	3

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	0.9
	



	
	
	
	1.2
	



	0.2
	



	0.8
	



	
	0.4
	




	1
	2
	3

	
		


-1.1
		


-0.7
		


-1.1
	
	
	
		


-0.6
	



	
				
	1

	
	2

	
	3












	Tabella a doppia entrata:
animale come amico x gioco con i bambini stranieri
	gioco con i bambini stranieri->
animale come amico
	1
	2
	Marginale 
di riga

	1
	10
9.7
0.1
	2
2.3
-0.2
	12

	2
	22
20.2
0.4
	3
4.8
-0.8
	25

	3
	6
8.1
-0.7
	4
1.9
1.5
	10

	Marginale 
di colonna
	38
	9
	47


X quadro = 3.68 
Significatività = 0.159
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	Tabella a doppia entrata:
animale come amico x gioco con i bambini disabili
	gioco con i bambini disabili->
animale come amico
	1
	2
	Marginale 
di riga

	1
	9
8.7
0.1
	3
3.3
-0.2
	12

	2
	19
18.1
0.2
	6
6.9
-0.3
	25

	3
	6
7.2
-0.5
	4
2.8
0.7
	10

	Marginale 
di colonna
	34
	13
	47


X quadro = 0.97
Significatività = 0.615
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		76%
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Analisi dei dati

Il nostro campione è composto da 45% maschi e 55% di femmine.
Abbiamo selezionato dal questionario solo alcune delle domande che risultavano maggiormente significative per indagare la socialità del bambino.
Il 64% dei bambini intervistati afferma di avere molte amicizie, il 6% dice di non averne molte, il 30% abbastanza;
Il 64% si trova bene nella propria classe, l'11% non si trova bene mentre il 26% ha risposto abbastanza;
Nella domanda dove viene richiesto “cosa fai quando sei con bambini che non conosci” il 15% afferma di sentirsi a suo agio, il 57% è inizialmente timido, mentre il 21% afferma di preferire che siano gli altri ad avvicinarlo, il 6% si sente a disagio tutto il tempo.
Nella parte della conflittualità l'11% afferma di non litigare mai con gli amici, il 36% litiga poco, il 49% abbastanza, il 4% litiga spesso.
Per quanto riguarda l'empatia verso i compagni abbiamo rilevato che il 45% dei bambini se vede un compagno triste gli sta vicino, il 32% vorrebbe consolarlo ma non sa come fare,il 24% rimane indifferente.
Le domande che meglio indagano il tipo di relazione con la “diversità” quindi verso  gli stranieri e i bambini disabili hanno prodotto queste percentuali: 81% afferma di giocare con i bambini stranieri, 72% con i bambini disabili.
Di questo campione il 38% afferma di avere un cane o un gatto, il 19% non ce l'ha, il 17% lo ha avuto, e il 26% non ce l'ha ma lo vorrebbe. Poiché la nostra ipotesi di partenza era di verificare la relazione tra la convivenza con animali domestici e la capacità di instaurare rapporti umani positivi nei bambini, nell'analisi bivariata abbiamo messo a confronto la convivenza con animali e gli indicatori di rapporti sociali.
L' ipotesi di partenza è stata disconfermata, non vi è relazione fra le due variabili perché l’Xquadro è sempre inferiore a 1/3 dei numeri del campione (15) e la significatività, da noi considerata allo 0.05, è sempre superiore. 
L’unica tabella che si differenzia dalle altre per la sua maggiore significatività è quella che incrocia le variabili “animale come amico” (indipendente)  e “comportamento con i coetanei” (dipendente). Questa tabella mostra infatti una significatività pari a 0.025 con un Xquadro=11.18, vicino ma non troppo al valore di un terzo del totale dei casi indicati in tabella (44), e ci porta a dire che vi è una relazione, seppure non così forte, tra le due variabili.
Analizzando questo dato in controcorrente rispetto agli altri grafici dobbiamo pensare che sia dovuto alla bassa numerosità del campione che può aver causato delle distorsioni nei calcoli.

Il 46% si prende cura in diversa misura del proprio animale, mentre il 54% dichiara di non farlo mai.
 Dal quadro teorico emergeva che il fatto di prendersi cura dell'animale potesse aumentare la capacità empatica e di conseguenza contribuire positivamente nei rapporti sociali.
Nella nostra analisi bivariata questo rapporto è stato disconfermato: nelle tabelle in cui la variabile indipendente è la “cura dell'animale” le rispettive variabili dipendenti, che verificano la socialità, non danno correlazioni significative.




Considerazioni finali

Al termine di questa nostra ricerca empirica pensiamo che il campione non possa essere considerato abbastanza rappresentativo per condurre un analisi di questo tipo, inoltre riteniamo che le relazioni sociali dei bambini non possano essere correlate unicamente al fattore di possedere un animale domestico o meno, in quanto influenzate da un ampio numero di fattori non controllabili Di fatto abbiamo costruito un questionario che potesse tenere in conto anche queste altre variabili ma che non abbiamo analizzato perché non rientravano nel nostro obiettivo di ricerca.
Riteniamo che il punto forte della nostra ricerca sia la definizione operativa in quanto tiene conto di più fattori nella loro complessità.
Pensiamo per tanto di aver costruito un questionario troppo dettagliato e lungo che non ci ha facilitato nell'analisi dei dati in quanto sarebbe stata necessaria un'analisi più approfondita dei dati al fine di ottenere risultati maggiormente dettagliati.





















Questionario

1. Quanti anni hai?

2. Sei maschio o femmina?
· Maschio
· Femmina


3. Dove vivi?
· Appartamento
· Casa con giardino
· Altro 	


4. Hai fratelli o sorelle?
· Sì
· No 



5. Ti piacciono gli animali?
· Sì
· No


6. Hai un cane o un gatto?
· Sì
· No
· L’ho avuto
· No ma lo vorrei



7. Da quanto tempo vivi o hai vissuto con un cane o un gatto?
· Da zero mesi a un anno
· Da uno a tre anni
· Da tre a cinque anni
· Da cinque a nove anni
· Non ce l’ho 




8. Ti occupi (o ti occupavi) del tuo animale? (gli dai da mangiare, bere, lo pulisci…)
· Molto
· Abbastanza
· Poco
· Mai


9. Giochi (giocavi) e/o dedichi (dedicavi) molto tempo al tuo animale domestico?
· Sì
· No
· Abbastanza 


10. Consideri (consideravi) il tuo animale un amico?
· Sì
· No
· A volte


11. Parli (parlavi) con lui?
· Sì
· No
· A volte


12. Hai mai fatto dispetti agli animali?
· Mai 
· Qualche volta
· Spesso


13. Se fossi un personaggio del cartone animato “Il Re Leone”, quale saresti?
· Simba
· Timon
· Pumbaa
· Rafiki
· Scar


14. Hai tanti amici?
· Sì
· No
· Abbastanza


15. Ti trovi bene nella tua classe?
· Sì
· No
· Abbastanza


16. Quando sei con altri bambini che non conosci cosa fai?
· Mi sento a mio agio, gioco e parlo con loro
· Inizialmente sono timido ma dopo un po’ faccio amicizia con qualcuno
· Di solito preferisco stare in disparte e aspettare che qualcuno si avvicini a me
· Mi sento a disagio tutto il tempo e non vedo l’ora di andare via


17. Se un tuo amico ti fa un dispetto come reagisci?
· Non gli parlo più finché non mi chiede scusa
· Non reagisco e faccio finta di niente
· Cerco di risolvere tutto a parole
· Lo dico ad un adulto
· Gli faccio un dispetto anch’io


18. Hai un buon rapporto con i tuoi genitori?
· Sì
· No
· Solo con papà
· Solo con mamma


19. Litighi con i tuoi amici?
· Mai (vai alla 21)
· Poco
· Abbastanza
· Spesso


20. Con chi in particolare?
· Sempre con la stessa persona
· Con persone diverse


21. A scuola intervieni durante le lezioni?
· Mai 
· Poco
· Abbastanza
· Spesso


22. Se vedi un tuo compagno triste cosa fai?
· Vado da lui per consolarlo
· Vorrei consolarlo ma non so come fare
· Penso che presto gli passerà
· Faccio finta di niente



23. Ti piace di più giocare con i maschi o con le femmine?
· Maschi 
· Femmine
· Tutti e due






24. Ci sono bambini stranieri nella tua classe?
· Sì
· No


25. Se sì, giochi con loro?
· Sì
· No


26. Ci sono bambini diversamente abili nella tua classe?
· Sì
· No


27. Se sì, giochi con loro?
· Sì
· No
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